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第46届世界技能大赛陕西省选拔赛CAD机械设计项目

竞赛规程
一、竞赛项目
1.技能名称：CAD机械工程设计

2.技能定义：

机械制造业从业人员应用三维CAD软件和测量工具，为产品设计和制造建立零件和装配模型、工程图纸、设计和工艺解决方案的数字或纸质文件。所有数字或纸质文件必须遵循中国国家GB标准或ISO标准。

3.技术标准的适用范围

所有参加第46届世界技能大赛陕西赛区选拔赛的指导专家、领队、选手及技术支持厂商。
本赛项为个人项目，每个单位限报2名参赛选手、2名指导老师。另外每个单位可申报一名技术专家，作为竞赛执裁工作备选参考。
二、竞赛内容及要求

本选拔赛是对选手综合能力的评估与测试，要求具备的技术能力包括：
1.技能要求

1.1零件的三维几何建模：

熟练应用基于草图和特征的三维建模技术；

熟练应用参数化建模技术，能够构建零件；

熟练为零件配置属性(物理属性、材质、纹理、颜色、光泽、反射、阴影)；

熟练使用钣金等专业功能进行产品设计。

1.2三维模型装配：

对三维装配的认识和理解;
了解机械系统及其工作原理；

参赛者应该能够根据零件的三维模型创建装配体及次级装配体。

1.3工程制图：

选手能够读懂符合GB或ISO标准的产品零件图、装配图；

选手能够按照不同应用目的生成具有不同视图形式的工程图纸；

选手能够根据不同的工艺要求生成符合最新GB或ISO工程标注要求的工程图纸；

1.4产品图像的渲染：

选手能够使用软件的灯光、背景、贴图、光线跟踪的方法进行零部件或者装配体图像渲染，并输出图片。

1.5运动仿真与动画生成：

了解常见机械系统（动力机械、流体机械、桁架系统、车辆机械）产品功能及其工作原理；

选手熟练使用三维设计软件制作运动仿真动画；

选手熟练使用三维设计软件制作产品演示动画。

2.机械产品的理论知识

选手必须具备常见机械产品的工作原理、工艺方法、动力学理论、热学知识、力学知识、材料处理知识、机械设计理论，但选拔赛不进行理论知识的显性测试。
三、赛项测试项目

1.测试项目的模式和结构

竞赛过程是二个独立测试项目组成的系列。

测试项目以工作任务单、零部件实物、草图、图纸、电子数据文档的形式下达。选手通过读图、测量、计算、分析获取产品设计信息。利用软件功能完成工作任务。

测试项目包括二个模块，每个模块2.5个小时，共5小时。

2.测试项目

2.1模块一(2.5小时)：根据零件图生成装配图：

给定零件图和详细BOM表

工作要求：

1) 根据零件图建立零件三维模型；

2) 创建装配模型，生成装配图，编辑装配图；

3) 为产品建立渲染照片、设计表达图形和产品动画；

选手提交的文件：

1) 全部电子数据；

2) 指定零部件及装配体的工程图。

2.2模块二(2.5小时)：产品设计方案
给出设计产品图片、部分设计数据及必要的设计说明条件。
工作要求：
1) 设计并建立缺失零件、结构的三维模型；
2) 合理选择标准件，创建装配图；
3) 按照测试要求更改所给设计方案的部分结构；

4) 为产品建立渲染照片、设计表达图形和产品动画。
选手提交的文件：
1) 包含JPG格式的渲染照片和AVI动画文件的全部电子数据；

2) 体现设计方案的零件工程图和产品装配图。
四、评分规则

每个测试模块均占100分，分主、客观分数。

	评分

代号
	评分标准
	分数

	
	
	主观分
	客观分
	合计

	A
	模块1–根据零件图生成装配图
	5
	95
	100

	B
	模块2 -产品设计方案
	5
	95
	100

	总分
	10
	190
	200


五、赛场承办方提供的主要设施列表

	种类
	名称/规格
	数量

	CAD软件
	Inventor2018
	64套

	计算机
	
	64套

	打印机
	
	1台


六、参赛选手需要携带的资料和工具
GB或ISO机械设计技术手册由选手自己决定是否携带，现场不提供。选手可自带计算器。
七、选手须知
1.主办方统一配装Autodesk Inventor Professional 2018软件以供选手使用，选用其他软件的单位，请自行准备正版软件，并在报到当天联系大赛主办方进行软件安装。

2.赛程为两天，需要协助安排住宿的单位请提前与主办方联系。
3.参赛选手由抽签决定参赛工位。

4.每位选手可以带任何纸质资料、手册、计算器，不能接听和使用手机。

5.因机器故障影响选手竞赛时，请举手示意，由现场裁判和裁判长判定是否是因个人原因造成，如是个人操作原因则不补时，如是设备问题，由裁判长决定补时时长。
八、竞赛规则

1. 赛前准备规则

⑴为接轨世界技能大赛，充分发挥选手竞赛水平，本次选拔赛借鉴世赛选手准备工作，提前于正式比赛前一天下午安排时间适应比赛环境，包括适应比赛机位、软件、硬件环境。试机完成后由裁判组封存现场直至第二天正式比赛开始。

⑵赛前试机仅允许参赛选手进入比赛场地，其他人员不得进入。且选手必须随身携带有效身份证件及参赛选手证，以供裁判认定身份。

⑶赛前准备工作等同于竞赛，选手必须遵守相关规定，但不计成绩。

⑷选手允许携带的物品有:纸质参考资料、纸质国家标准、自配的键盘、鼠标。

⑸所有携带入场的物品必须经过裁判员检查并允许后才可由选手本人带入。键盘、鼠标经试机后可留在现场直至比赛结束。

⑹选手禁止带入赛场的物品有：移动存贮（包括 U 盘、硬盘等一切可以和参赛电脑交换数据文件的物品，无论其中是否含有竞赛相关的软件或文档）、通讯工具、拍摄工具及其他经专家组裁判成员判定不可带入的物品。所有禁止物品如果被裁判发现带入，将取消选手参赛资格。

⑺组委会有专人在赛场内进行照片拍摄工作，各参赛单位如需要选手参赛留影，可向组委会索取。

2. 正式比赛规则

⑴选手允许携带的物品有:纸质参考资料、纸质国家标准。

⑵所有携带入场的物品必须经过裁判员检查并允许后才可由选手本人带入。
⑶选手禁止带入赛场的物品有：移动存贮（包括 U 盘、硬 盘等一切可以和参赛电脑交换数据文件的物品，无论其中是否含有竞赛相关的软件或文档）、通讯工具、拍摄工具及其他经专家组裁判成员判定不可带入的物品。所有禁止物品如果被裁判发现带入，将取消选手参赛资格。

⑷竞赛过程中如遇电脑异常，选手可向裁判提出，由现场裁判、裁判长根据实际情况进行裁定。

⑸选手在竞赛过程中不得擅自离开赛场，如有特殊情况，需经裁判同意后作特殊处理，但因此引起的休息、饮水或去洗手间等所消耗的时间计算在操作时间内。

⑹参赛选手在竞赛过程中，只可与裁判沟通交流，选手相互之间禁止沟通任何问题，否则取消参与双方的比赛资格。

⑺竞赛开始后 15 分钟，还未到达赛场的选手自动取消其参赛资格，比赛结束前 15 分钟禁止提前交卷。 

⑻选手提交作业时应进行必要的清理，并提请裁判员到机位处确认。同时，参赛选手在裁判员记录的竞赛情况记录表上签字确认。
九、申诉与仲裁

1.参赛选手对赛场提供的不符合竞赛规定的设备、工具材料，对有失公正的检测、评判，以及工作人员的违规行为等，均可有序提出申诉。

2.选手在比赛现场的申诉，以执裁人员-裁判长-专家组的顺位依次申诉；赛项测试模块结束后，须通过本代表队领队，应在2小时内，以书面形式向赛项专家组（或仲裁委员会）提出申诉，专家组（或仲裁委员会）认真负责地受理申诉，并将处理意见通知领队或当事人。
3.仲裁结果为最终裁决，参赛选手不得因申诉或对处理意见不服而停止比赛，否则按弃权处理。
第46届世界技能大赛陕西省选拔赛
西安航天技工学校分赛点组委会
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